A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Felsdoktatasi intézmény

Babes—Bolyai Tudoméanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szakterilet

Sz&mitogepek és informécio-technologia

1.5 Képzési szint

Alap

1.6 Szak / Képesités

Informaciomérnoki (magyar nyelven)

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

Szoftverrendszerek verifikacioja és validacidja
(Verificarea si validarea sistemelor soft)

A tantargy kddja MLM5014

2.2 Az elbadasért felelOs tanar neve Dr. Barabas Laszl6 tarsult adjunktus

2.3 A szeminariumért felel6s tanar neve | Dr. Barabas LaszI0 tarsult adjunktus

2.4 Tanulmanyi év| 3 [2.5Félév 6 |2.6. Ertékelés | Vizsga 2.7 Tantargy | Kotelez6 -
maodja tipusa szaktargy

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 4 melybd6l: 3.2 eléadas 2 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 48 | melybdl: 3.5 el6adas| 24 | 3.6 szeminarium/labor | 24
A tanulmanyi id6 elosztasa: Ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozésa 20
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozddas 17
Szeminariumok / laborok, hézi feladatok, portfoliok, referdtumok, esszék kidolgozasa 17
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 18
Vizsgak 5
Mas tevékenységek: ..................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 77

3.8 A félév Ossz-6raszdma 125

3.9 Kreditszdm 6

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

e Nincs

4.2 Kompetenciabeli

e Software technoldgia

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az eldadas
lebonyolitasanak feltételei

e Az cléadasokhoz video projektor sziikségeltetik.
o A példak kifejtéséhez tabla sziikséges.

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

felszerelt gépek szukségesek.
e A laborfeladatokhoz tabla sziikséges.

e A laborfeladatokhoz és laborgyakorlatokhoz a sziikséges szoftverekkel




6. Elsajatitando jellemzoé kompetenciak

Szakmai kompetenciak

C2 Informatikai alkalmazasok fejlesztése és karbantartasa

C2.1 A szoftverrendszerek megfeleld fejlesztési modszereinek beazonositasa

crer

magyarazata

C2.3 Madszerek, specifikacios mechanizmusok és fejlesztési kdrnyezetek alkalmazésa az
informatikai alkalmazasok fejlesztéséhez

C2.4 Megtelel6 kritériumok €s modszerek hasznalata az alkalmazasok értékeléséhez

C2.5 Dedikalt informatikai projektek megvalositasa

Transzverzalis
kompetenciak

CT1 A szervezett és hatékony munka szabalyainak, a didaktikai-tudomanyos terilethez
valo feleldsségteljes hozzaallas alkalmazasa a sajat potencial kreativ értékesitéséhez, a
szakmai etika alapelveinek és normainak tiszteletben tartasaval

CT3 Hatékony moddszerek és technikdk hasznalata tanulasra, informacioszerzésre,
kutatasra és a tudasszerzeési kapacitasok fejlesztésére, egy dinamikus tarsadalom igényeinek
vald megfelelésre, romén és egy nemzetk6zi nyelven torténd kommunikaciora

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzd kompetencidk alapjan)

7.1 A tantéargy altalanos e A tantargy célja megismertetni a hallgatokkal a software

celkitiizése

verifikacioban es validacioban hasznélatos folyamatokat, eszkozoket,
maodszereket és technikakat.

7.2 A tantargy sajatos e Gyakorlatiasan alkalmazzak a kiilonb6zd felllvizsgalati modszereket,

celkitiizései

tesztelési technikdkat, tervezést, ellendrzést, meghibasodas érzékelést
és elemzést és mindség tervezést és biztositast.

8. A tantargy tartalma

8.1 Eloadas

Didaktikai médszerek | Megjegyzések

1. Verifikacio és validacié bevezetése Interaktiv
e Software rendszerek jelenléte és hatasai az | programokra,
aktualis gazdasagi, tarsadalmi projektorra, és tablara
rendszerekben. éptilo eldadas

e Nevezetesebb software rendszerek
meghibasodasi esettanulmanyai
o Verifikacio és validacio értelmezése

2. Verifikacio es validacio alapfogalmai Interaktiv
e Programhiba, belsd allapotok, emberi eredetii programokra,
hibak, meghibasodas értelmezései projektorra, és tablara

e Software tesztelés, tevékenységei, szerepkorok | €pild eldadas
értelmezése
e Software tesztelési tipusok

3. Mindség Interaktiv
e Mindség, mint software célkitlizés programokra,
e Mindségjellemzdk és mérései projektorra, és tablara
e Mindségbiztositasi terv epiild eldadas
4. Felllvizsgalat Interaktiv
e Felllvizsgalat értelmezése és szerepe programokra,

o Felulvizsgalat fazisai, alkotoelemei projektorra, és tablara




e Felllvizsgalat modszerei: inspekcid, bejaras,
ellenorzés, értékelés

¢épiild eldadas

5. Meghibasodas és okainak, hatdsainak elemzése
e Hibafa elemzés
e Esemeényfa elemzeés
e Uzemzavar és hataselemzés

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablara
¢épiilo eldadas

6. Osztott rendszerek meghibasodasainak
elemzése
e Teljesség, pontossag az osztott rendszereknél
e Meghibasodas érzékelesi protokollok
e Szivverés, gylri, pletyka modellek

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablara
¢épiilo eldadas

7.-8. Teszteset
e Teszteset fogalma és principiumai
o Kimerito tesztesetek és tesztesetek tervezése,
modellezése
e White-box tesztelés
e Black-box tesztelés
e Ekvivalencia, hatarérték elemzés
e Dontési tablak, hibasejtés

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablara
¢épiild eldadas

9. Software metrikak
e Cyclomatikus komplexitas
e Chidamber, Kemerer metrikéak
e Karbantarthat6sagi index

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablara
¢épiilo eldadas

10.-11. Unit teszteles

e Unit tesztelés és tervezes hatasai
Fiiggdségek megsziintetése
Fiiggdségek megsziintetése modszerei
Unit tesztelés és tervezés hatasai
Fiiggdségek megsziintetése
e Fliggdségek megsziintetése modszerel

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablara
éptil6 eldadas

12. Szoftvertesztelés mdédozatai
e Software tesztelés mddozatainak értelmezése
e Inkrementald és nem inkrementald tesztelés
e Rendszer tesztelés modozatai

Interaktiv
programokra,
projektorra, és tablara
éptil6 eldadas

Kdnyvészet

1) Dorothy Graham: Foundations of Software Testing, ISTQB Certification, Cengage Learning EMEA,

2008

2) Roy Osherove: The art of Unit testing with examples in .NET , Manning Publication, 2008
3) Kent Beck: Test Driven Development by example, Addison-Wesley, 2003
4) Robert C. Martin: Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Pearson Education , 2009
5) Glenford J. Myers: The art of software testing: John Wiley, 2011
6) Paul Ammann: Introduction to Software Testing, Campridge University Press, 2008

7) Ron Patton: Software Testing, Sams Publishing, 2006

8) Gerard Meszaros: xUnit Test Patterns, Pearson Education, 2007,

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1. Unittesztelési keretrendszerek

munkaltatas,
individualis feladatok

2. Stubok és mockok hasznélata

munkaltatas,
individualis feladatok

3. Filiggbdségek megsziintetése

munkaltatés,
individualis feladatok

4. Felllvizsgéalati folyamatok, folyamatos
integracid, folyamatos telepités segitsegével

munkaltatés,
individualis feladatok




5. Web-es rendszertesztelés munkaltatas,
individudlis feladatok

6. Szintézis: folyamatos tesztelés, unittesztelés és | munkaltatas,
rendszertesztelés individudlis feladatok

Konyvészet
1) Roy Osherove: The art of Unit testing with examples in .NET , Manning Publication, 2008
2) Robert C. Martin: Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship, Pearson Education ,
2009

9. Az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval.

e A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktatasban a fontosabb egyetemeken oktatott
verifikacio és validacié vezetd targyak hagyomanyos tartalmaval és elvarasaival. Mi tobb, a tantargy
elméleti és laboranyaga sorosan kapcsolodik a jelenlegi hazai és kilfoldi informatikai ipar, cégek
gyakorlati és elméleti kihivasaihoz. Az ismertetett gyakorlati elemek tdlmutatéan egy esetleges
mesteri, késobb pedig doktori képzés alapjait is megteremtik.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek 10.3 Aranya a
végso jegyben
10.4 ElGadas / Labor Alapfogalmak, alap Minden héten torténd 70%
verifikacio, validacio fogalmak | el6adasanyaghoz fiiz6d6
ismerete és hasznalata. irasbeli ellenérzés (40%)
Laborfeladatok helyessége Hétr6l hétre helyesen

implementalt és személyesen
bemutatott, hataridore
kittizott laborfeladatok
ellendrzése.. (30%)

10.5El6adas / Labor Alapfogalmak, alap Félév végi irasbeli vizsga 30%
verifikacio, validacié fogalmak | elméleti jellegti feladatokbol.
ismerete és hasznélata

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Minden héten torténd eldaddsanyaghoz fliz6d6 irasbeli ellendrzés
o Osszes kitiizott laborfeladat hataridére valé megoldasa
e Legaldbb 5-s minésités elérése az irasbeli vizsgan

Kitoltés datuma Eldadas felelése Labor feleldse
2022.04.04. Dr. Ing. Barabés L&szI0 Dr. ing. Barabas Laszlo
Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato

2022.04.04. Dr. Andras Szilard egyetemi docens




